Bienvenue dans l'univers de MICRO HERO : Hercule'!

MICRO HERO : Hercule est un jeu minimaliste de deckbuilding, congu pour se jouer en solo, et inspiré des mythiques 12
Travaux d’Hercule. Créé par Léandre Proust, illustré par Rémi Leblond, et édité par Grammes Edition, ce jeu revisite
le célebre héros mythologique avec une bonne dose d’humour et un style décalé.

Ce Print-and-Play vous permet de plonger dans une aventure stratégique unique, ou vous incarnez Hercule dans une

épopée légendaire. Préparez-vous a relever des défis intenses, a faire des choix cruciaux, et @ montrer que vous étes a
la hauteur des Travaux !

Caractéristiques du jeu: Consultezlesrégles du jeu:

Matériel : 36 cartes

Nombre de joueur : 1joueur Ol 4 r
Durée : 20-240 minutes /
Mécaniques : Deckbuilding, Roguelike, Solo, Gestion de

main, Cartes évolutives < 8

Rejoignez I'aventure sur !

Le jeu est proposé sur Kickstarter au format PAY-WHAT-YOU-WANT (prix libre), ce qui signifie que vous pouvez
I'obtenir pour le montant de votre choix.

Si vous appréciez cette version Print-and-Play, ne manquez pas I'occasion de soutenir le projet lors de la campagne
Kickstarter qui se déroule du 7 au 30 janvier 2025.

Kickstarter : cliquez ici ! kl ck )

Maintenant, a vous de jouer!

Incarnez Hercule, relevez les 12 Travaux, domptez votre deck, et prouvez que vous étes digne de la légende...
Imprimez, découpez et jouez !

Pour toutes questions, veuillez nous contacter : leandre@grammesedition.fr



mailto:leandre@grammesedition.fr
https://www.kickstarter.com/projects/grammesedition/micro-hero-hercules
https://www.kickstarter.com/projects/grammesedition/micro-hero-hercules
https://www.kickstarter.com/projects/grammesedition/micro-hero-hercules
https://www.grammesedition.fr/microherohercule/R%C3%A8gles%20v1.0%20-%20MICRO%20HERO%20Hercule.pdf
https://www.grammesedition.fr/microherohercule/Rules%20v1.0%20-%20MICRO%20HERO%20Hercules.pdf
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i ETAPES INTRE PEUX MANGHES

1» Bénédiction
+ Transformez le Travail en Bénédiction

et placez-la dans la Réserve.
Epuisement

+ Remettez toutes les cartes améliorées

aleur état de base.
Prochain défi

+ Révélez un nouveau Travail et

ajoutez-lui +1 PV par Bénédiction
dans la Réserve.

Choix de deux actions de préparation

* Retirez une carte Blessure du deck.
* Obtenez une carte Technique de la

Réserve.

* Epuisez une carte Technique et

remettez-la dans la Réserve.

+ Améliorez une carte de votre deck.

Préparez la manche suivante

* Placez devant vous votre carte

Posture : Surchargée dégagée et
mélangez votre deck.

Régles complétes sur www.grammesedition.fr
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m Piochez 1 carte. Puis, dégagez et
retournez la carte Posture.

Ala fin du tour :

Sila carte Posture est dégagée, révélez la
carte du dessus de votre deck, améliorez-
la, puis replacez-la au-dessus du deck.
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Le Travail obtient +2 PV ébut de votre tour, épuisez ur étre vaincu, le Travail do
a la fin de chaque tour. smiére carte de votre deck. tteindre exactement 1PV.

FISIS51515151515 + NOILDIa3IN3g EIEIEIEIEIEIEI"IEIEIEIEIEIEIE + NOIJ.Z)ICIHNHE O EEIE EEins s 5 5 e NOIJ.I)ICIEINEIS EHEEEEEEH

unoy np uy by b,nbsnl
. 290 [ £4214qO [IPADIT &7 .
D O©C am @kbﬁw e @@ €

VEIEIEIEIEIEIEIE BENEDICTION SISISISISISISIS BREERERERERE BENEDICTION SISISISISISISISEEREREEERERE BENEDICTION SISISISISISISIS

m&*******m*;******EEEI:EEEEEHEEIEIEIEIEIE********EEEEEEEE
EICHX bX <IRYNIX HYDPRY bX LIRNX LION bX NIMIX

se fois que vous reconstitt vous infligez au moins 1Bles t en EXP de toutes les cartt
) deck, le Travail obtient + e Travail obtient +1ATQ. augmenté de +2.
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