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De l'autre côté de cette page, vous trouverez un Grimoire de Clash of Decks. Il
s’agit d’une  situation de jeu à résoudre. Vous n’avez besoin ni du Pack
d’Initiation, ni des extensions autonomes de Clash of Decks pour jouer et
résoudre ce Grimoire.

Pour résoudre la situation de jeu de ce Grimoire, vous devrez au préalable
connaitre les règles du jeu de la version 1.2 de Clash of Decks disponibles sur le
site officiel : www.clashofdecks.com

Prérequis

Votre Royaume se situe sur la page de gauche et le Royaume de votre adversaire
se situe sur la page de droite. En bas, dans l'espace en bois, c’est votre main qui
est composée d’un nombre de cartes variables. C’est le début de votre tour et
votre objectif consiste à détruire TOUTES les créatures adverses à la fin de votre
tour, sans que votre Fort ne soit détruit. Vous devrez d’abord générer du Mana,
puis invoquer des créatures et/ou des incantations et enfin, vos créatures qui le
peuvent attaqueront les créatures adverses. À l’issue de votre tour, si vous
réussissez à détruire toutes les créatures adverses, c’est une victoire ! 

Comment jouer ?

Créez vos propres grimoires avec le générateur en ligne et
partagez-les à la communauté sur Discord !
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Retrouve la photo associée à la phrase : 
on joue à tetris avec sa valise (fais ta valise – Asmodée )

on organise une grande chasse au trésor (toko island – Helvetiq)

on participe à une croisière (la planche des pirates – The flying games )

on fait plein de BBQ avec les copains (galerapagos – Gigamic)

on part sur une ile déserte (yum yum island – Space cow)

on fait des balades à vélo (zombie kidz – Scorpion masqué)

on fait la tournée des parcs d'attractions (wishland – Lost games)

on admire de jolis papillons (meadow - Rebel)

on fait un voyage en train (rail road ink - Iello)

on sirote d’étranges cocktails (oh my brain – Lumberjacks)

on lézarde au soleil (les royaumes sauvages – Lucky duck games)

on joue (et on perd) à des jeux de société (ça tourne – Lucky duck games)

on reste à la maison (dog park – Lucky duck games)

on se découvre une passion pour l'ornithologie (oiseaux de paradis – Origames)

on fait gaffe aux abeilles (Honey buzz – Lucky duck games)

on peaufine son bronzage (le grand jeu – Origames)

on cultive son petit coin de verdure (Hortis – Origames)

on va regarder les bateaux (Mille fiori – Schmidt)

    Quiz
Photos

Ma liste de jeux pour les vacances !
Photos d'Amandine de www.danslaboite.be
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Réponses et Solutions






