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Y4 UDIT MOTT 3 9“

Z 1 MOM
3-6 & EBON MOT... AU BON

o Un joueur pose un doigt au hasard (a I'abri des regards) sur une carte de la page gauche et sur
une carte de la page droite.

@ Il regarde les 2 cartes et choisit un
4 faire deviner parmi 2
possibilités : la carte de gauche Iui indique 2
symboles, qui correspondent a 2 mots de
la carte de droite, et un nombre d'indices
précis pour chacun. Il ne dit pas son choix
aux autres.

a e O,

Note : ignorez les symboles n. et (T: qui sont des surprises maléfiques dans le vrai jeu !




9 Il prononce ses indices un par un un seul mot a chaque fois lié au sens du m
et essaye de faire deviner son avec le nombre exact d'indices indiqué.
A chaque indice donné :
« les adversaires peuvent proposer une réponse chacun, dans n’importe quel ordre
+ 3 réponses maximum (& 5 et 6 joueurs) avant l'indice suivant

@ Sile est trouvé exactement avec le nombre dlindices indiqué : le joueur ayant deviné
et le joueur ayant fait deviner gagnent chacun autant de points que le nombre d’indices. Mais si c’est
trouvé avant : seul le joueur ayant deviné gagne autant de points que d’indices donnes.

q; <
Irma essaye de faire deviner le mot secret « Poisson = en 4.

Aprés avoir dit « Astrologie » et « Lune », elle dit « Queue » en 3° indice.

Félix propose « Poisson », la manche s'arréte immeédiatement et lui seul gagne 3 points !
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Raconte une histoire avec @

o ‘ L 1 omment ,
Choisis d'abord un theme qui t'inspire : ]&I a[}()\)te

L'histoire de la princesse qui pue des pieds. \]T\ G‘ aq O”

Cette nuit, un pigeon voyageur m'a réveillg..

J'ai été recalé(e) au concours de super-heéros.

Peux-tu completer

les phrases apres

chaquede?

Comme dans : ¢d ne se passe pas tOUjUUFS comme ¢a.
L'exemple Parfois, un simple détail peut tout faire rater...

ci-contre.

la Princesse des Fleurs a connu ce mauvdis sort. Un jour, elle
a donné rendez-vous d la piscine au Prince des Chouquettes...

elle a voulu enfiler son maillot de bdin.
Elle enleva sa robe, sa couronne et... Ses chaussures...

ET LA,

-
couiC

- —

le prince tomba dans les pommes, asphyxié par

I'odeur qui émanait des pantoufles de verre de la belle...

’ depuis ce jour, la Princesse des Fleurs fut
Mi:fwz surnommée la Princesse qui pue des pieds !

0’ Un jeu d'Yves Hirschfeld
et Fabien Bleuze

2 Des histoires de 2 a 3 minutes LE DROIT
s pour 2 a 8 joueurs, dés 7 ans DE PERDRE




“Enest et Cebostine

Un_jeu de sociélé coopéralif et poétique a partager en famille !

Aidez Ernest et Célestine
a se déplacer dans la ville pour se retrouver.

Aidez Ernest et Célestine a se retrouver.
Un joueur regarde une tuile et trace du doigt
le symbole qu'il y voit sur le dos d'un autre
joueur ! Si ce dernier devine quel est ce
symbole, Emest et Célestine se rapprochent.
Un jeu de société poétique qui développe la
dextérité et la coopération !

En vente en magasin de jeux.

=
asmodee ]

Retrouvez plein d'autres jeux sur www.spacecow.fr

s EEE

© 2022 ERNEST & CELESTINE.
?_\ D'aprés les albums de Gabrielle Vincenr « Ernest er Célestine » © Casterman.
U




& @ 9 @ : Jouez avec nous a SECRET IDENTITY!
e = Obseruez les pictogrammes et tentez de deviner le

,  personnage qui se cache derriére nos propositions.

sE : n E r . Attention: les pictogrammes c6té vert symbolisent
et représentent le personnage a deviner et ceux

I n E N T I T v “ cdté rouge représentent une idée contraire a ce qu'il

est ou ce qu'il aime.

Avous de jouer!

Winnie l'ourson Bambi
Atchoum Le Petit
(Blanche Neige) Chaperon Rouge
. 3 > o o
Shrek Merlin
I'Enchanteur
Le Prince Roméo Montaigu
Charmant
s ) ] (-] (-]

Stephen King Spider-Man

Batman James Bond

0 - - (L] (L] (]




Léonard de Vinci Commandant

Cousteau
Christophe Colomb Ulysse

»
Ly
%)
(+)
G

Frankenstein Gollum

Wall-E

Quel est votre score ?

0 bonne réponse - Hum... Il y a quelqu’un 2

* Johan Benvenuto * Alexandre Droit
* Kévin Jost * Bertrand Roux *
L

) dif) O

(10+] (3-8 (30min]
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Un film da I} Un film d'animatio e o

Un film ot les héros I'I:rom:‘ el:tque qui se :lér:le a Pa:'i - Un dessin animé

s'échappent a bord attaquée par qui met en scéne
d’'un wagomnnet de mine des loups un empereur

o Un Ffilm qui contient Un film qui se déroule
Un film dans lequel le des scénes sur pendant la deuxiéme

héros visite une usine un ring de boxe guerre mondiale

Un film avec
Un film dans lequel le Un film dont le héros Anthony Hopkins
héros coiffe des chiens a des marques de
fouets sur le dos
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Remetez ces oiseaux dans le bon ordre!

DansLogic Birds
vous allez devoir aider
vos amis les oiseauy 4 trouver
la place qui leur convient
sur lefil,
Voici les régles de placement:

+
Bk ¢+ ¢
L'oiseau ROUGE est ici.

4
X ¢ 9
L'oiseau BLEU n'est pas ici.
4 v 6

L'oiseau JAUNE et le ROUGE
doivent étre adjacents.

Gv@

L'oiseau JAUNE et le BLEU
ne doivent pas étre adjacents.

4~

L'oiseau JAUNE est plus
& gauche que 'oiseau ROUGE.

I~ &3 -l

Loiseau JAUNE est tout
a4 gauche ou tout 4 droite.

;
o X -
i

L'oiseau JAUNE n'est pas tout
a gauche ou tout & droite,




Mettez ces monstres au bon étage!

Dans Logic Hotel vous allez
devoir aider vos amis les
monstres a trouver
la chambre qui leur convient.
Voidi les régles de placement:

Lemonstre lin'y apasde
ORANGE estici. monstre  cet étage.

—— -
lly aexactement2  Le monstre BLEU
monstres ici, nest pasla.

s 9

Lemonstre VERT ~ Le monstre BLEU
esttout seuldson  estavecl autres
Etage. monstres.

Le monstre Le monstre JAUNE
ORANGE est juste et plus haut quele
au-dessus du monstre ORANGE, =
monstre VIOLET.

Lemonstre Le monstre
ORANGE et le ORANGE et le
monstre VIODLET  monstre VIOLET ne
sont au méme sont pas au méme
étage. étage.

MA9Q /YW /TS
S IMIEE:
GOVETEE

fia [ np suonnjos




MW GOLF

Une idée ludigue d’Alexis Allard

=

Avec une régle et un crayon, mettez la
balle dans le trou en tracant le moins
de lignes droite possible.

Vous ne devez pas touchez les limites
du parcours.

Avec les enveloppes ludiques, votre patron
ne sera jamais aussi heureux de recevoir
votre lettre de démission.

Plus d’'informations sur
www.ludendi.fr
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HWANARE

L VY & Olivier Grégoire 47 Raphael Samakh

DISTRIBUTION QUELLES CULTURES SE TROUVENT

France | Néoludis

Berelux | Garanimo AUX EMPLACEMENTS A,B,C& D ?

Canada | Distribution Dude
Suisse | Swiss Games

Les tuiles Culture sont numérotées de 74a 5.

\
. Devinez quels chiffres correspondent aux lettres. B
¢ N 2REGLES. &.

+ 2 tuiles Culture identiques ne peuvent jamais étre adjacentes, !
¥
&

ni orthogonalement, ni diagonalement.

« Les régions (tuiles Terrain adjacentes de méme couleur)
contiennent toujours des tuiles Culture différentes de valeur 1 a 5.
Les tuiles Culture qui y sont plantées doivent étre de la plus faible valeur possible.

Exemple : une région constituée de 4 tuiles Terrain contient des tuiles Culture
devaleur 1,2, 3 &4 (pas 5!). Leur emplacement dépend de la premiére régle.

BON REMUE-MENINGES!

www.sitdown-games.com -
E H) t ia

REGLES




LES SOLUTIONS EN VIDEQ

sitdown-games.com/solutions-tiw

i
SOLUTIONS |
——
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%lmeN%\u SERA DISPONIBLE EN BUUTIGMJ«MBRE 2022!
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L0 Tomapes

Mise <N pLAce
Posez la carte coté Plateau et 3 dés sur la table. Placez

un cube bleu sur chaque case bleue.
PEROULEMENT P< LA PARTIE
Les joueurs jouent i tour de réle. Chaque tour se
découpe en 3 phases. Le camp bleu affronte le camp
rouge. Le joueur rouge commence la partie.
|. PréparaTiON
Le joueur actif lance les 3 dés puis effectue jusqu'a 3
actions au choix (identiques et/ou différentes).

A. Relancer I'un de ses dés.

E. Augmenter la valeur d’un dé de 1.

<. Baisser la valeur d'un dé de 1.

Il. ATTAqu<
Si le joueur réussit 4 faire un triple, il effectue l'action
correspondante.
+ Joueur rouge : détruire 1, 2 ou 3 cubes bleus.
= Joueur bleu: déplacer 1 ou 2 cubes d’une case
(il peut déplacer 2 fois le méme cube).

111, VériFicaTion
Siun cube bleu arrive sur une case rouge, le joueur
bleu gagne. Si tous les cubes bleus sont détruits,
Ie joueur rouge gagne. Si la fin du jeu n'a pas été
déclenchée, un nouveau tour commence.
Auteur : Guillaume Sandance © 2021 Nuts! Publishing m
Ne peut étre vendu séparément.

W < [ |E|Exe
W < || xe
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3x 1| & > X
B |E > X X
axf > X X X

| et attaque lac

a B n

-PORTARTHUR:

o Auteur : Guillaume § dggfzﬂ; i
| Matériel : 1 carte (régle
If.2_‘:7&5.'3; a 6 faces ef:.'1{pic?mi: e
Mise en place : posez le pl:
E o ez le plateau, donne
un dé a chaque joue j : 5
sur le snl:gg e s .\p_lacez tobion
Tour de jeu (4 phases) % 1ea 3 :
= 3 S . Ft il
~Jouent simultanément. L’'un des %og':uuﬁ:
_k:c?ntrél_e_ le camp rouge (avec le pion) et
1autre joueur contréle le camp bleu.
/1.Préparation : chaque jo i
n 2 e joueur
| secrétement a face dg"gon dé. Tt

2.Avancée : le joueur rouge dévoile son
~ dé et avance son pion avec le mouvement
- Correspondant. S§i le mouvement

; _~1~ sélectionné est impossible, le pion

avance en ligne droite (3/4). Si le pio
arrive surm:cle- bleu, le joEeur
' rouge gagne iatement la partie.
3.Attaque : le jou >leu dévoi 3
‘orrespondante.

'€ Sur la méme colonne -
est détruit et le

~ Sile pion se

B
: : :no;n@am;r commence.
Ne peut étre vendu séparément
- ©2022 Nuts! Publishing
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. UN PUZILE EN 3D EPOUSTOUFLANT
;. ol CHAQUE PLACEMENT DE BLOC COMPTE!




F LES:SENSATIONS DUJEU DE ROLE, LA SIMPLICITE D'UN PARTY GAME!

&2 AUDIMAT

UN JEU DE NICOLAS CARRE
ILLUSTRE PAR JONATHAN AUCOMTE

s VOUS JOUEZ LES CANDIDATS
FIR A@@]}MMT D'UNE EMISSION DE TELEREALITE.
. ' VOTRE VIE EST REGIE PAR LA PROD. CHAQUE
SEMAINE A LIEU UN VOTE A L'ISSUE DUQUEL
L'UN DE VOUS QUITTE LAVENTURE...

u;mni."lll sawom

VOTRE GROUPE NE PEUT PAS QUITTER LES
LIEUX DU TOURNAGE. VOUS Y ETES FILMES
JOUR ET NUIT. CHACUN DE VOUS EST QUOTI-
DIENNEMENT ISOLE DU RESTE DU GROUPE
POUR REPONDRE A DES QUESTIONS.

§'il y u une question ou une réponse, que vous ne
souhaitez pas inclure dans I'histoire, touchez ce X.
Ce contenu est alors retiré du jeu et vous pouvez

passer a lo question suivante.




Tu découvres un endroit
& l'abri des regards et
des caméras.

Quy fais-tu?

Vous dormez tous
au méme endroit.

Quelles difficultés
rencontres-tu 7

Une rumeur circule
& ton propos.
Qui l'alancée ?
Comment réagis-tu 7

Un candidat cherche a

améliorer le quotidien du groupe.

Que n'apprécies-tu pas
dans ses actions ?

D L'hygiéne d'un candidat
pose un probléme &
l'ensemble du groupe.
Comment cherches-tu
arégler la situation 7

O

Une dispute éclate.
Pour qui prends-
tu parti?

»|

Tu soupgonnes un candidat
d'étre aux ordres de |2 Prod.
Comment en tires-tu parti ?

D Une relation amoureuse
awu lejour dans le groupe.
Quelle émotion cela
suscite-t-ilen toi ?
Lextériorises-tu?

C'est ton tour de
t'occuper du repas.
Que cuisines-tu ?

OJ

Quelle est ta stratégie
pour gagner ?

O

La Prod organise un jeu.
Jusqu'ol es-tu prét a aller
pour le remporter 7

O

Comment ta célébrité
acquise influencera ta vie
une fois audehors 7

L'illustration et les questions ci-dessus sont extraites des & cartes Liev de tournage

et 53 cartes Sous 'oeil de la caméra du jev Audimat.

FOR THE STORY, UNE COLLECTION DE JEUX NARRATIFS, ACCESSIBLES ET IMMERSIFS !
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Au Greux de G Wain

et son extension

o Vie de Wei
sont disponibles
ERERVEN !

Tentez de faire deviner une carte griace au
sens du toucher ! Rassemblez un crayon, une
serviette en papier, un dé, une piéce de monnaie
et une carte a jouer. Demandez a votre partenaire
de fermer les yeux et de tendre sa main. Au creux
de sa main, mimez-lui une des cartes ci-dessous.
(Attention, votre partenaire ne doit sentir que
les objets, vous n‘avez pas le droit de le toucher
directement !) Votre partenaire peut ensuite
rouvrir les yeux, et tenter de deviner votre carte.
Amusez-vous bien !




"T K 2+ ROMAIN (ATERD)IAN 7 JULES DUBOST
ny n Y

WIN

SELECTIONNEZ UNE DE V05 (ARTES A TROUS
ET PRENINEZ V0S PHOTOS DANS LA BOITE ! ]
~

VOUS PRENNEZ EN PHOTOS
ToUS LES AnimAUX Qui §onT
VISIBLE PARS LES TROUS.

RANGEZ 05 PHOT0S DANS
V0§ ALBLIMS ET (OMPTEZ
YOS POINTS DE VICTOIRE !

@EditionsMatagot .
6000
min
M ATAGOT www.matagot.com
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Un personnage part en voyage !

Votre mission ? Le retrouver parmi les
autres personnages !

Pour cela, on vous aide avec quelques
indices ! Auvec ces derniers, retirez du jeu
les cartes qui ne correspondent pas au
personnage secret !

=

§ DES PERSONNAGES
e8 SERVENT D'/NDICES, POUR
d MARQUER DES SIMILITUDES..

Exemple : Ginny Weasley
il (Fille Weasley, vit au terrier...)

N

B — i
z |

E ! 1
S A
5 4

&

! d
' y

-
-
"

B U 0ES DIFFERENCES,

Exemple : Bellatrix Lestrange
(st une mangemort,
loyale & Voldemort...)

Vous avez 5 indices pour trouver le
personnage secret. A laide de la premiére
carte indice, éliminez une carte, puis
éliminez 2 cartes a l'aide de la 2¢, 3 cartes
pour la 3¢, et 4 cartes pour la 4°. Avec le
dernier indice, il ne reste plus que deux
cartes en jeu : uvous deuvez en éliminer une
des deux pour trouver le personnage
secret !
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ERLISZE 78I F

14 puzzles avec
1 carte Dixit

P, '
' Libé//i?:i

A



(%
4

COMPLETEZ LE
PAROLES DE

CHANSONS'AVEC
LA'LISTE DE MOTS

(attention, il y a
un intrus) !

S

oy

sapé comme (D

Bient6t au bout du fil il n'y aura plus L1
Mais comment ¢a le G ti-pe ?
Rentre tes (Il moutons

Tout, tout, tout, vous saurez tout sur le [ ]
Ma chemise me boudine, j'ai I'air d'une (D

Je veux (D pour ceux
Viser 1a (D, ¢a ne me fait pas peur

Monge

LE DEFI : Al
A TROUVER PLUS, DE
CHANSONS'AVEC CES MOTS ?

[ La Team Cocktail games en a trouvé 6

@;}«» . (en frangais + en anglais) !
o A,
.\\‘M '\ !’

nok Ajug) - deajs | uaym AjuQ - abileu ap swwoyuoqg un sIDJpnoA af
ablau p| aquo) - sabiau sep ajio)3 - ayoup|q abiau ‘abiapy : sasuoday




Un Carcassonne
" UnMelun
Un Micro-ordinateur

Un Micro-Macro
Un Unlock

Un pa re~choc

< un Dixit

Le QUIZ

comP|é|'emen+

Un Twin it L4
r
Un Tweet ~
Une truite
Un Trivial Pursuit

ON PEUT L’ACHETER CHEZ PHILIBERT : OUI OU NFlN

Un cait 3
Une cuite c‘"t:'BHt des ficarnes
Contient des avions
Contient Tom Cryjse

Se dg
déroule Pendant |q guerre frojde
Pour g¢ marrer entpe amis

Annoncez le théme de I«?
carte et lisez a haute VoiX
les questions a un ami qui

devra répondre EN DECALE.
(a 1a 1 question apres
avoir lu la 2¢, etc)

Tuy vojs Jouer ygqy Kilmer

Tu peuy Y jouer qyeq ta mére
Est vengy cher Philibe,-

ly a des iuupings dans [ qj-
C'est yp Jeu de Cocktail games

Avec e méme acte que dang Cocktaif
. ll existe une versigp Pour adulteg

S Surement jo o

Top Ten,,,

Les aventuriers du...
Seven...

Exploding...

,_ Jungle...

Blanc Manger...

King of..

Terraforming...

Les colons de...
Code...

Trivial..

COMPLETEZ CES NOMS DE JEUX DE SOCIETE -

¢
¢
8
i
H
y
g
:
g
H

. Honopoly...



Pensez comme Internet

mes amis sont...

Dans ce jeu de démo,
c’est toi Uarbitre !

Répartis Les joueurs en et assure-toi qu'ils ne voient pas les réponses.
Puis, Lis Le début de La phrase et Lance un chrono de 40 secondes !

- i : D Les joueurs font alors plein de propositions pour
e T deviner les recherches populaires sur le web !

@) ...n'aiment pas l'ail
..boivent du sang
..n'aiment pas le soleil

o 1 bonne réponse = 1 point

...ne se voient pas dans un miroir @ Avec un smiley =2 points
...mordent au cou ¥ Mini-partie en 4 cartes.
..dorment dans des cercueils
o ropinaira- [
comment faire p
—T_quelqu‘uﬂ . Ma i
__sameilleure amie belle-mére est...
...son homme -.e€nvahissante

£ ..une végane

. --Méchante
in de vie :
%5 ..une personne en fin d ~méoha
..son chien ".ar’noureuse -
@ ...décédée
...tt‘op cool
Quel est 'age jdéal pours.-
‘ perdre s& virginite
se marier X
e
ber encell .
® Mt:;:nmencer |a musculation
..r;.‘ _..avoirun pmjtab'.e
\: irconcision
? { W% Llacir
[, w
W @ L 9

et Romaric Galonnier

= mesamissont—B %e Un jeu de Benoit Turpin
i

it 2 300 cartes, 1800 suggestions LE DROIT
= &= b/ pour 3 & 11 joueurs, dés 16 ans DE PERDRE



Enjseptembre, embarquez pth
-, : :

Amsterdam, Berlin, Londres¥

et Paris avec!|: ’
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TACO

*

BOUC N\
CHEESE Q\»]:l'

/_?L“ AEDEE N
H (e |
\ .:'r. .|I
". T |

( SR )
R
Ceannet 1 QR Code pour
accéder aur réoles |
_'___“-'-...-

Gardez bien ces 5 mots en téte
et trouvez 1 0u 2 personnes
pour des parties completement

loufoques!

68

2nod

OoJVvli

TACO

OodJVvli

N\ Bienvenue dans
bl“e ﬂlfa“g - le monde du jeu

DisPONIBLE
EN BOUTIQUE

%DAVE CAMPBELL
™ SIMON DOUCHY

VAV ET A

00000006

I blueorang,




e s POUR JOUER. DECOUPEZ LES 16 CARTES | ---------------<40

o o o

ODAT CHAT Juosd

VZZId

6' blueorangegames.eu



PLIS ET PARIS POUR VRAIS PIRATES

GRANDPA BECK'S




MOOGH

Pour 1a 4 joueurs et joueuses - 20 minutes - 10+
Auteur et illustrateur : Niklas Hogk.

Deux tribus d’hommes préhistoriques en passe de s’unifier partent sur la
piste d’'un Moogh. La tribu qui aura fait preuve de la plus grande sauvage-
rie pourra se targuer d’étre a la téte des tribus rassemblées ! Mais
seulement si elle survit a cette chasse a la créature immense.




Pour jouer a ce jeu, vous aurez uniquement besoin du matériel suivant :

. Les 9 cartes présentes dans le magazine,

. 4 dés a 6 faces classiques de taille moyenne,

. 1gros dé a 6 faces,

. 8 jetons (4 personnages et 4 actions),

. 1regle du jeu (téléchargeable ici : https://urlz.fr/iAdh).

Nop o

Une nouvelle version de MOOGH est prévue sur Kickstarter en 2023.







{4 Matthew Dunstan
. Marie Millotte
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Mots fléchés Similo p.26/27
Dixit p.28 4 Luna Lovegood

10

"

Ratatouille .
Kuzco, la chocolaterie
I'empereur mégalo

Inglourious Edwardaux  pjango
Basterds mains dargemt  ynchained




——— ’-"%ﬁ\ FELONIE 1
PASSE AU o i ¢

NIVEAU
SUPERIEUR

AVEC LES

EXTENSIONS
AUTONOMES

GR A PARTIR DU 13 JUILLET

EDITION




