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EN AOUT, TENEZ-VOUS PRETS
POUR UN ROLL AND WRITE
ABYSSALEMENT INTERACTIF !
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PhiliMag n"15

Vous tenez entre les mains le
tout premier hors-série du
PhiliMag. Il s'agit d'un numéro
spécial exclusivement
consacré a des jeux de
démonstration. Dans ce
numéro, vous ne lirez pas de
Open Ze Bouate, pas de Top,
pas d'avis de blogueur, pas
d'avis de PhiliBoyzs... Ni
Siegfried, ni Philippe ne vous
régalerons de leurs plumes.
Hélas ! Mais... dans ce
numéro vous découvrirez des
jeux récents et moins récents,
des jeux a découper, des jeux
a lire, des jeux a observer,
des jeux a cocher, des jeux a
colorier, des jeux a relier... un
moyen parfait pour essayer
de nouveaux jeux avant d'en
faire l'acquisition ! Nous
tenons a remercier tous les
éditeurs qui ont répondu avec
beaucoup d'enthousiasme a
ce projet de hors-série et qui
ont mobilisé leurs graphistes
pour nous concocter de
chouettes jeux de démos ! On
espere que vous prendrez
autant de plaisir a y jouer que
nous en avons pris a vous
préparer ce numéro spécial
au golt de cahier de
vacances.

Nous vous souhaitons un bel
été et de bonnes vacances.

Adeline & Léandre

Diffusion

Philibert - 12 rue de la Grange
67000 Strashourg

Tel : +33 (0)3.88.32.65.35

Tirage a 16 000 exemplaires.
Imprimé par Imprimerie Rochelaise

Aucune partie de cette publication ne peut étre reproduite ou transmise sous aucune forme et par aucun moyen sans autorisation préalable de
la directrice de publication. Tous les jeux et images contenus dans ce magazine sont la propriété pleine et entiere de leurs éditeurs respectifs.



SC E LEHERDS...
est "BESTUOUS!

Escape Quest est un livre-jeu d’un genre nouveau a la frontiére
entre le livre dont vous étes le héros et I’escape game.

Il ne se lit pas de maniére classique : chaque page présente une
énigme a déchiffrer qui vous indiquera a quelle page vous rendre.
Des numéros cachés, des codes étonnants, des jeux de logiques ou
d’observation vous guideront a travers la narration de nos ouvrages.

|l est temps de relever le défi Arséne Lupin !

Les cambriolages vous ont toujours
fasciné. Ce que vous poursuivez, c’est
avant tout le frisson indéfinissable
et incroyable qui accompagne la
réalisation de ces actes illégaux. Si
un trésor est réputé a l’abri de tout
monte-en-l’air, alors votre curiosité
sera aiguillonnée. Si en plus il s’agit
d’impressionner les plus grands Plice delo fentaine_Rac de Foel seind_
maitres, alors rien ne pourra plus
vous arréter. Et il se trouve que le
gentleman cambrioleur a fait passer
le mot derniérement : il cherche un
apprenti. Il n’existe personne de plus
doué qu’Arséne Lupin.

@‘ I hésite el tourne finalement a sa gauche

Histoire et Game Design : David Cicurel, Frédéric Dome. lllustrations : Tiffanie Uldry
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Vous décidez de tenter votre chance. @ 1 se tient face @ la fontaine
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Trouvez chacun de quoi matérialiser
deux jetons de votre couleur
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| La ronde des poules ‘j







A ton tour, révéle une carte du paquet.
Tu as 12 secondes pour prononcer un mot qui...

1. ne contient aucune des lettres révélées;

2. est lié par le sens au mot prononcé par le joueur
précédent (ne s'applique pas au 1* mot de chaque manche).

Situ te trompes ou réfléchis plus de 12 secondes, les autres
doivent crier : "GUACAMOLE!” Prends les cartes révélées et pose-
les devant toi. Relance une nouvelle manche avec une nouvelle
carte.

Si tu révéles une carte OLE!, crie : "OLE!" J

C'est le joueur suivant qui doit répondre a ta place! Ouf! \/

La partie se termine quand la derniére carte est révélée.
Si le joueur répond correctement, il répartit équitablement
entre les autres joueurs les cartes révélées.

Avoir le moins de cartes a |a fin de la partie.

INCE Le joueur qui a le moins de cartes I'emporte.

Mélange toutes les cartes. Le joueur qui fait la meilleure recette Découvre le jeu complet, avec plus de 'ﬁ“"j’s et de
de guacamole commence. Jouez en sens horaire. nouvelles cartes OLE! pour jouer jusqu'a 8 joueurs!




@ scorpionmasque.com (@ W f # scorpionmasque
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GAMEGEN!C

INGENIOUS SUPPLIES

Protégez vos jeux avec du Gamegenic,
si vous ne le faites pas pour vous, faites-le pour eux !

GAMEGEN!C vous propose une gamme d’accessoires
de qualité, du protége-carte a la deck box,
prévus pour ¢a !
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P v 4-9 joueurs
* X4+ ol o v jeu d’ambiance
e
+

ans
TouJourS 10 BONNES RAISONS
DE DIRE DES C*NNERIES !

REGLE DU JEU

© On choisit un CAP'TEN pour la 1re manche :
— il lit tout haut I'un des thémes.
— il distribue secrétement une carte Numeéro a chaque joueur (lui aussi).

@ Le CAP'TEN d’'abord, puis les autres dans n'importe quel ordre, inventent et annoncent
une réponse chacun pour faire deviner leur numéro.

L’intensité d’'une réponse dépend du numéro
compris entre 1 (critere en vert) et 10 (critére en rouge).

© Ensuite, le CAP'TEN doit retourner les numéros (dont le sien), un par un, du plus petit au
plus grand. Si un numéro est plus petit que celui de la carte précédente, c’est une erreur!

@ Quand tous les numéros sont retournés, on démarre une nouvelle manche :
— on change de CAP'TEN.
— on meélange TOUTES les cartes Numero

Apres 5 manches de jeu, la partie s'arréte.
Moins vous avez fait d'erreurs, plus vous étes doués !




Aurélien Picolet

TR
1 E ~ ‘pour delirer enfre IELESSI

Tousours 10 BONNES RAISONS
DE DIRE DES C*NNERIES ! 4

jeu d’'ambiance | 4-9 joueurs ans
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ILME FAUT PAS POUSEER LAl

DAME LES ORTIES, MAIS O PLUT
iy o

A DANS... COMPLETLL,
AECHANT RTRES GEHTILY

MISTER BOMD, $1 VOUS HE T
DONMMEZ PAS LE CODE SECRET, JE
WALS... COMPLETEZ : DE LA BETITE
PMEMACE A LA GRANDE BERACE.




—>% DECOUPEZ LES CARTES ET RETROUVEZ LA REGLE SUR LA PAGE PRECEDENTE <—,
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ET MAINTENANT,AVOUS DEJOUER'!

POURQUOI TOUS VoS TANKs £T
NAVIRES DE GUERRE SONT-1.g si

CHACUN A sk pr, ITES MANIES DE
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AVEC vous,
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RAPIDE,

VoUS JouEz 4 yy JEU DE CARTES
AVEC DES POUVOIRs, 1isE7 LE

EZ DE PERDRE 4 UNJEY

EVoIsIN pg DRoITE,
OTRE RE,

Es MAUVAJSJOUEU.‘; A
R.

SEAV
E PROMES -
FMT::I :!Al VOTRE ﬂﬁUC:sE ::E
.LOUI;'u iy ':gl':'::ROMESSE
CARTE: 1 i
T.:pl\:glNS EFFICACEALAP

EFFICACE.

vous vous
ETES LIVREUR ET :
PORE‘}-EEZ UNE co&!r'.'mrll't!)~I .
::luamﬁmpoms% e
by S SOIGNEE.
:ﬂug?:é:gmnfumpwssm



CRAZY

Trouve la verite avec... THEDRY

Au départ,ily aun compLot deux compllces etun coupoble

ont tous

ot ;a;:'na 1:5 en métel
des Gh
jyeau d py GA
= t'-":‘::r ) 1 sel"'fe"'t LA
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4 antennes P our
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f?'ffz

Peux-tu relier chacun / 5 SHIT
X BARRETTE
des quatre mots-cles Wﬁ%

en rebondissant’par SHOT > )VO%UTINE
association d'idee ?

Tu as le droit a autant d'étapes
intermédiaires que tu Lle souhaites.

Tu peux jouer sur les sons des mots.
Tu fais les liens que tu veux,

Si les autres te croivent,
ta verité vaincra et nous sacheront tous !

3 Un jeu de Christian Rubiella et
' A& Fabrice Andrivon, illustré par Fabcaro
Des parties de 30 minutes
pour 3 a 6 joueurs, dés 14 ans

b [HHZY ‘HEI]HY Inspiré de La BD LE DROIT
T e Zai Zai Zai Zai, de Fabcaro DE PERDRE




FUG/T/VE |

Le jeu de déduction
asymeétrique pour deux
joueurs. malin et tendu,
en moins de 30 minutes !

Une course déjantée a travers la Belgique
et ses brasseries !




PANTONE ' E

B LE JEU

Dans Pantone ™: Le Jeu, vous utilisez des
couleurs pour créer des représentations
de personnages de la culture populaire.
Ces couleurs sont inspirées de Pantone™,
I’'expert mondial de la couleur.

Créez des personnages reconnaissables
rien qu’avec quelques couleurs. Retrouvez
I'essence visuelle des plus célébres icones
réduites a leur plus simple expression.
Besoin d’aide ? Pas de panique I'Artiste :
les indices aideront les joueurs a trouver. Si
I'un d’entre eux devine juste, vous gagnez
tous les deux des points, le gagnant de la
partie étant celui qui a le meilleur score.

Il y a 180 personnages a faire deviner a I'aide des 60 cartes nuancier...
Préparez-vous a en voir de toutes les couleurs !

— “’m TESTEZ VOS TALENTS D’ARTISTE EN RETROUVANT
f <l NOS PERSONNAGES PANTONE

(SOYEZ INDULGENT : ON A FAIT DE NOTRE MIEUX)
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"

Tentez de gagner votre
PANTONE"
~ T LEJEU
en découvrant le Pantone™
du Mois préparé pour vous
sur notre page
Facebook [ <&

RIPTOOE PANTONE®

Auteur : un jeu de Scott Rogers




4
-

4
@
1

°

14+

ROGUE

Voici la version 9 cartes du jeu Mini Rogue éditée par
Nuts! Publishing, créée par Paolo Di Stefano et
Gabriel Gendron, et illustrée par Gabriel Gendron.

Mini Rogue est un jeu profondément inspiré par les
roguelikes et les jeux de roles. Monstres, dangers,
trésors, boss, donjons, salles aléatoires et rencontres
sont tous présents dans Mini Rogue.

Dans ce jeu pour 1 joueur, vous jouez un aventurier
qui plonge dans un donjon, salle apres salle, zone
apres zone, niveau apres niveau, pour dérober le Sang
d’Og : une légendaire et mystérieuse gemme.

Chaque zone du donjon est disposée comme une
ramification de salles. Chaque fois que vous serez
face a deux salles, vous devrez en choisir une. Vous
déterminerez I'issue de chaque rencontre en langant

FICHE DE PERSONNAGE

X | J
."

5
13 5 18 XP
1B XP=NIV4 +
R
— B

e
7412 XP
g 2
xp=Nv3) |
—

1
1+ 6XP
exp=nivz) | O
-

30 MIN.

le dé, et déciderez comment poursuivre l'aventure.
Dans chaque salle, vous pouvez tomber sur un
monstre, découvrir une zone de repos, rencontrer
un marchand, esquiver des piéges, ou faire face a
dautres événements surprenants.

Chaque niveau se termine par un puissant monstre
que vous devrez battre pour continuer au niveau
suivant. Vous gagnez la partie si vous pouvez
atteindre la derniére salle du Donjon et battre le
Gardien final, les restes d'Og.

LE DONJON

Daonjon pestilentiel

Caracombes



B Horde derats -1 B Fil-pitge

B Brume acide
B Murs mouvants

Pour jouer, vous aurez besoin

-19 B Pendules
-1% B8 Troubéant -39 &

- Des 9 cartes de la démo.

a 6 faces.

és
- De 8 cubes.

-De4d

: tiny.cc/mr9_fr

- De la regle du jeu

1@
19

1 Soldat mort-vivane

H0,/9@ > 20

B Armure +19 H Arme +2 X 3 Chevalier mort-vivant
B Feu & O Givre & 4 Chevalier serpent
B Poison 4 B Soin L+ 5 Garde I'Og

FEU DE CAMP

Aiguiser I'arme

+H1 X

+
+19
+49
+“19
“1é

Soigner
29

MARCHAND

6 -2@ +1X 1 Géant mort-vivane 10 -3®  +2X% O
9 -4® +1X 59 X @
12 -6® +2X 194X 9
15 -89 +2X% 4 Serpent démoniaque 25 -9% +53 @
18 -109 +3¥ 5 Restes d’'Og 30 -12® SaNGD'Os

SEPULTURE

AW + 430 B Vivres +1 B Fontine +29
1 + +4@® B Butin +2® [ Codex 2%
B Bouclier +19 BB Monstre [}

h:5 h-2® +2X



La Vallée des Marchands est une collection dedec&-éwk{ug' ) msellgem igents.
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LE GRAND TRANSCONTINENTAL

@ Snowdale Design 2020 © Bragelonne Games 2021

UNE REJOUABILITE INFINIE !

WWW.BRAGELONNE.GAMES
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DECOUPEZ ET ASSEMBLEZ VOTRE

PROPRE MAMAN DRAGON !

(Etapes au dos de la page)

) e
6
b
6

% Bruno Cathala, Marie et Wilfried Fort 5+ ‘q_lp' : ‘1‘5° . o o 9 O
B, . Maéva Da Silva, Christine Deschamps Dl ~Ths blueorangenews




N

1- Découpez toutes les formes
2- Rassemblez les neuf anneaux ! Collez- les, I’'un dans l’autre, du plus grand

au plus petit
3- Collez la téte et les pattes de la Maman Dragon ! m
J

3




{3 Bruno Cathala, Marie et Wi Forl o © 9 (o)
™. Maiva Da Silva, Christine Deschamps blueorangenews
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Raconte une histoire avec @

(Omment

: .
Choisis d’abord un theme qui t'inspire : ‘\‘h\l“m)te

\MS“OU

Comment j'ai inventé un jeu qui tue !

Le robot qui se baladait avec une maison.

J'ai lu un truc dans Philimag qui a changé ma vie...

Peux-tu compleéter oo

les phrases aprés | “lowe /i vuun dé 6 faces, por terre,
chaque de? ~ dans la ree..

Comme dans

l'exemple

ci-contre.

ET LA,
SURPRISE ! . e . iy . . i "
je lance le de, je fais un 6 et j'entends une voix crier "Aaaaah’...

MOI,
TRANQUILLE,  je reqarde autour de moi et la, je vois le Pere Noél etale dans la rue...

B j'ai relancé le dé, j'ai refait un 6 et un avtre
CONCLUSY Pere Noél est tombé du ciel Il Heureusement,
je I'ai évité de justesse !

Un jeu d'Yves Hirschfeld
et Fabien Bleuze

Des histoires de 2 a 3 minutes
pour 2 a 8 joueurs, des 8 ans LE DROIT

DE PERDRE



Disponible a la
rentree 2021
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QI.IIZ Trouvez l'intrus !
Photos d'Amandine de www.danslaboite.be
otos

Associez chaque photo
de matériel (a gauche) a
sa hoite (a droite) afin
d'identifier la boite du jeu

qui est en trop !
Réponse : page 66
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Catch the kmg est un jeu de strategle asymetnque pour'
2 joueurs d'une vingtaine de minutes.

Le but pour l'attaquant est d'encercler le roi des 4 cotes.

Le but pour le roi (défenseur) est d;a s'enfuir par |'une
des quatre forteresses des coins du plateau de jeu.

Vous pouvez prendre des pions de votre collection pou;
' représenter les 16 vikings attaquants et les 8 joms
defenseurs ams: que le Roi ou bien telecharger des jetons




Lien vers les régles

Vidéo de démo






M EMORISEZ SON CONTENU.
Ml OU VOTRE TRESOR SERA PERDU
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10 films se cachent dans chacune de ces images.

Plongez dans les décors, scrutez les détails et essayez de répondre aux questions.
Trouverez-vous toutes les références 7

o By, "
Wik

— e,
W

Ty

0

Un film dans film oi les
lequel apparait une héros travaillent pour personnage principal a
voiture volante des agences rivales des comes sur la téte

Un film dans

lequel apparait
le pére Noél

Un film ou le Un film dans

personnage principal lequel un journaliste
perd la parole parle avec Dieu




Un film sorti
en 1902

Un film ou le héros
se fait tuer au début

Un film oi le héros
est schizophrene

Un film ou le héros
doit dire "oui" a tout

Un film ou Iéroine
se nomme Duchesse

«Supercalifragilisti-
cexpialidocious»

héros Fait revivre
un pot de fleurs
mortes




Vous avez correctement déchiffré les deux premieéres

SBA énigmes. C’est un bon début | Vous atteignez I'atelier de

. ue.‘t I’éminent professeur Mayard. Ce dernier aimerait bien vous

aider a résoudre votre derniére énigme, mais il semble trés

inquiet et peu loquace.

Saurez-uaus le rassurer en conversant sur les sujets qui lui tiennent a ceeur ?

[
|

%E!?!Iin.._ “ n =




30-60 min. 10+.1a 8 joueurs

Une Mine llavznlures//

morogy B ¢ Améliorez vos personnages
PAPER . e Fabriquez des objets magiques
UNGE DNS"" e Evitez les piéges

"N e Trouvez des potions de soins

e Accumulez plus de trésors
que les autres !

L
e

{p‘. fyre

§ ’: I.D4 .I : ’ e g
ey

e

vos épées, objets
rﬁagiques et crayons’

Sortie boutique fin juillet
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UN JEU DE STRATEGIE

) Scavmnez le QR Code pour
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Cet été, sillonnez
la campagne.

TN @ Ve Kl \ Karoluw Kok |




EQre © U

created by Léandre Proust

L'idée du jeu consiste a créer des combinaisons en alignant des planétes. Fagonnez votre
galaxie afin d'atteindre 'équilibre cosmique.

Au début de la partie, chaque joueur créé sa Galaxie en posant un jeton Etoile devant lui.
Formez ['Univers en mélangeant les 27 jetons Planétes et en les disposant aléatoirement
comme sur l'illustration suivante:

Galaxie

du joueur 2 .).

Galaxie

du joueur 1
L S— /

Le premier joueur est le dernier a avoir observé les étoiles.



DEROULEMENT DU JEU

Les joueurs jouent a tour de role, dans le sens des aiguilles d'une montre. Lors de son tour,
un joueur doit choisir une Planéte disponible (qui n'est pas recouverte par une autre Planéte)
dans |'Univers et la poser devant lui dans sa Galaxie.

La premiere Planete qui rejoint la Galaxie d'un joueur doit impérativement étre placée sur
une des 8 cases adjacentes a son Etoile. Les Planétes suivantes devront étre
impérativement placées sur une case adjacente de son Etoile ou d'une autre de ses Planéte
déja présente dans sa Galaxie. Une Planéte une fois posée ne pourra pas étre déplacée en
cours de partie.

A
2 #’ " LesPlanétes ont des caractéristiques différentes: la taille
! g (petite, moyenne, grande), la couleur (bleu, rouge, vert), le
type (tellurique, gazeux, anneaux). Pour marquer des points,
les joueurs doivent parvenir a aligner dans leurs Galaxies

respectives des seéries de 3 Planetes avec des
caractéristiques communes.

CONDITIONS DE FIN DE PARTIE ET DE VICTOIRE

Le jeu se termine dés que la Galaxie de chaque joueur contient 13 Planétes a 2 joueurs et 9
Planétes a 3 joueurs. Les joueurs gagne 1 point pour chaque alignement (horizontale, verti-
cale et diagonale) de 3 planétes ayant une caractéristique commune.

Le joueur qui obtient le plus de points est déclaré vainqueur. En cas d'égalité, le joueur quia
le plus de Planétes adjacentes a son Etoile remporte la partie.

=

; 1- ‘ “ 3 petites Planétes = 1 point
I : = 3 Planétes vertes = 1 point

| AN
)

& 3 Planétes @ anneaux = 1 paint



Découpez sur les pointillés et jouez!
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Auteur : Léandre Proust
Mise en page / Design : Clément Proust
lllustrations : Macrovector - Freepik - 123RF
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: . Cette vercion print & play ect une vergion
1| TACOB® : adaptée pour 2 & 3 joueurs,
! @d CHAPEAU La vergion originale <e joue jusqu'a 8 joueurs,

iy GATEAU ™

2 le QR Code pour

cavne \
. or aur T8 gles !

accéd
TACO CHAPEAU
GKTE AU ‘.\ Gardez bien ces 5 mots

loufoques en téete et trouvez

CADEAU Q\“' 1 ou 2 personnes pour vous

suivre dans I'aventure [

TACO

A DEJA DISPONIBLE (% 0AVE CAMPBELL 0000
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v lIs reviennent et 4 nouveaux ZOMBIES
Collect themall! les accompagnent ! Retrouvez-les:
Dans la boite En boutique En festival Sur internet
bit.ly/zombiegratuit
: [

AU OE= 10

ofrErT ;A OFFERT
%s Le jeu cooperatif ol c’est chacun pour soi ! -HfSTRl



Wor
AM A
Joue au docteur avec... BA‘NI\“R

AT ,J

Dans une partie de

| am a banana,

un docteur joue seul
contre une bande de
fous qui gesticulent
pour incarner l'une
des images au centre:

peux-tu retrouver /}\’ ¥

pour qui se prennent
ces trois illumines ?

8 & @

!,ﬂl
'c'éf </

~ Un jeu d’Antonin Boccara
AR\ Mllh g” et Yues Hirschfeld

uun_
N/ &BA“ R“ Des parties de 90 secondes

" pour 4 a 8 joueurs, des 8 ans LE DROIT
° DE PERDRE
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Retrouvez les propositions originales, sur le

theéme des jeux, qui ont été détournées avec :

X des synonymes Y% des mots du méme WA |

X des contraires groupe de mots

A partir de 3 joueurs, I'un de vous peut
lire les contrarios aux autres.
Chacun essaiera

d’étre le plus rapide 3

a les retrouver !  sur la route

Le 100 Limites

@ véhicule prioritaire

L'gre du calcaire |

préhistoire

% -
\’dge de pierne

ousfe H
%y |a course de la lang 1 r . lo Servante Pémuns
[ O Adeux ©surla plage A “ Argent o Ere
; Acture g
Lo marche du crabe La by "€gler :

)

hne Paye

e ] : 4 Sevies
Le cochon aqu! rit . 7 Wonde;-s = J
2x Les pantouflards de la glissiere ] Kebah Quest,

@ Jeu de plateay

: i0nng;
‘ Y etch,
Les Avenfuriers du rail Burge T w Y|
Jplash F;
- .
- Dans (g p.;
!
Flouf Papf), < }

C.-'Tade.-'.’es et hydres
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Just one
Queen of Kyoto
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r  Japon
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Tortilla Tigre Mouton Cheddar Quiche
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Vivez deux folles aventures solos de Penny Papers!
Teléchargez les regles sur notre site (QR Code page suivante) et c’est parti!

Les deux grilles ci-contre constituent deux parties distinctes.
Chacune utilise les résultats des dés pré-tirés ci-dessous.

Un dé mauve correspond a Penny Papers, un vert a Dakota Smith et un rouge
a un danger. Suivez l'ordre du tirage (de 1 a 30 pour Apikhabou et de 1 a 25
pour Wiraqgocha) en cachant les tirages suivants afin d'en préserver la surprise.

Bonne chance!
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i Ricochet
Enigme démo de

Ri?_?_?_l_l&t H RICOCHE

Votre mission : Trouvez la derniére phrase du dialogue !

sFLIP
:FLYP

P
FUr?

Pour cela, a partir des deux mots de départ, trouvez en deux autres

we €nrapport obligatoirement ALIGNES ‘Smeme ligne ou colonne) !
[dynonyme. contraire, expression, titre d’ceuvre...) Ensuite ricochez !

Partez de ces deux nouveaux mots pour trouver les deux suivants aussi alignés,

et ainsi de suite jusqu’aux galets blancs (6 rebonds).

Mot de départ
WO L0

Il vous restera donc 4 mots non utilisés | Assemblez-les dans le bon ordre et lisez-les 3 haute voix
pour entendre une phrase sous forme de REBUS AUDITIF | C'est celle que vous cherchez !
Pour vous aider a assembler les mots dans le bon ordre, appuyez-vous sur I'indice donné par les galets blancs !

Ange Jeu Téte Testé

Approuvé Aile Pion Queue

Surveillant Couverte Condamné Ceux

j \ .
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« Auberglste, votre Taverne
' de la vallee profonde s agrandit,
sachez la faire prosperer » !
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LA SIMPLICITE D’UN PARTY GAME,
LES SENSATIONS DU JEU DE ROLE !

POUR LA

UN JEU D’ALEX ROBERTS

1L ¢ royaume dans lequel nous vivons a toujours
¢t¢ en guerre, une guerre commencée bien
avant notre naissance.

REI

H JEU DALEK ROBERTS

Notre Reine a decide d'entreprendre un long
et périlleux voyage pour négocier une alliance
avec une puissance ¢loignee.

Elle nous a choisi nous, et personne Vautre,
pour I'escorter dbans ce dangereux periple.
Elle nous a choisi car clle sait que

nous Paimons.

€ HISTOIRES !
I?@ \ pES CARTES: vos Wi -
= DES AMIS: -~ )

Rassemblez quelques amis et inventez tous ensemble une histoire mélant amour, héroisme, doutes et trahisons.

Inspirez-vous de I'illustration de la reine sur lu page de droite puis laissez-vous guider en répondant aux questions.

Vous jouerez @ tour de réle dans le sens des aiguilles d’une montre. Vous incarnez un personnage qui accompagne la reine dans son
voyage. Ce sera d vous d'inventer son histoire au fil des questions.

A votre tour de jeu :
1/ Choisissez une question et lisez-la a voix haute. Le joueur d votre droite devra y répondre.
2/ Tous les joueurs ont le droit d’interagir ensemble durant ou aprés la réponse (questions complémentaires, suggestions...)

Dés qu’une réponse a été apportée, cochez la case Question. Une question ainsi marquée ne peut plus étre jouée.
Quand toutes les cases sont marquées, chaque joueur répond a tour de réle a la question centrale en rouge afin de conclure I'histoire.
Puis la partie est terminée !

§'il y a une question ou une réponse, que vous ne
souhaitez pas inclure dans Phistoire, touchez ce X.
Ce contenu est alors retiré du jeu et vous passerez
la question suivante.




UNE HISTOIRE D’AMOUR

UN ROYAUME EN DANGER

Lillustration et les questions ci-dessous sont extraites des 14 illustrations et 46 cartes Question du jeu Pour la Reine

‘:‘ Un jour, la Reine
vous a touché.
Pourquoi ce souvenir
restera pour toujours
gravé en vous 2

]

Qu'est-ce qui
témoigne de la
bonté de la Reine ¢

D Pourquoi pensez-
vous que la Reine a
suffisamment confiance
€n vous pour vous
convier & ce périple 2

L

Qu'avez-vous
emporté avec vous
qui met la Reine
en danger ?

D Que vous a promis
la Reine avant
d’entreprendre cette
expédition 2
Pensez-vous qu'elle
tiendra sa promesse ¢

D La Reine a une plus
havute estime de vous
que vous-méme.
Comment le
savez-vous ¢

Vous avez vu la Reine
faire une chose terrible
pour protéger |'escorte.

Qu'a-t-elle fait 2

Depuis cet événement,

la respectez-vous plus,
ou moins 2

D Lo Reine est
responsable de la
mort d'une personne
que vous aimiez.
Qui est-ce ¢
Qu'est-il arrivé 2

LA REINE EST ATTAQUEE !
LA DEFENDEZ YOUS ?

D Quand avez-vous
suU que vous ne
pardonneriez jamais
a la Reine, et
pourquoi 2

D Une part de vous
ne souhaite pas que
le Royaume connaisse
la paix. Pour quelle
raison étes-vous attaché
a cette guerre 2

Que faites-vous
pour la Reine que
personne d’autre
ne pourrait faire 2

D La Reine a confiance
en vous, mais elle est
bien la seule a la
cour royale.
Pourquoi ¢

FOR THE STORY , UNE COLLECTION DE JEUX NARRATIFS, ACCESSIBLES ET IMMERSIFS !
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Deux nouveaux jeux a découvrir

deés la rentrée :

- DONJONS & SIPHONS

- RITUELS

i




TRESORS
DOLES

UN JEU DE LOGIQUE ET DE DEDUCTION
DES 7 ANS

Barberausse




1 bon indice aucun indice

Observe bien les cartes et
élimine les mauvais indices
pour trouver
quel trésor a été volé ?
Qui l'a volé ?

Et ou a-t-il été dissimulé ? %

Marie-ta Ternpite

Marie-ta Ternpite

au moins 1 bon indice aucun indice

Cette fois-ci, il n'y a que
deux colonnes :
dans la colonne de gauche,
les cartes possedent
au-moins 1 bon indice,
dans la deuxiéme, elles
n'en possédent aucun.




Réponses et Solutions

MR TROOVE en : Escape Quest p.4 : Pantone

Le Prestige (2006) Si vous suivez correctement les indications, Salut I'Artiste ! Il fallait trouver
Moulin Rouge (2001) dans le bon ordre : vous faites le tour les personnages suivants :
SOS Fantéme (1984) complet de la maison située au n°22. C'est 1. Marylin Monroe
Beetlejuice (1988) donc la qu'il faudra vous rendre pour la 2. Napoléon Bonaparte
Fantasia (1940) suite de l'aventure. 3. Bomberman

E.T. L'Extra-Te(restre (1982) Escape Quest 4. Un Minion

Le Cinquiéme Elément (1997) Bravo vous avez brilamment déchiffré les 9 OPelix

Bodyguard (1992) premiéres énigmes du Défi d'Arséne Lupint  ©- Titeuf

Charlie et la Chocolaterie (2005) Poursuivez votre quéte dans Iun des 12 7. Kenny (South Park)
Cendrillon (1950) opus de la gamme Escape Quest!

MR TROOOVE : Toits de Paris : SIMILO

1) Un film sorti en 1902 : Le voyage dans la lune (1902) Le petit chaperon
2) Un film avec Ewan McGregor : Moulin Rouge (2001) rouge

3) Un film ot le héros est chauve : Moi, moche et méchant (2010)

4) Un film qui porte le nom d’un plat : Ratatouille (2007) Quiz Photos
5) Un film ou le héros se fait tuer au début : Ghost (1990) .

6) Un film ou le héros doit dire "oui" a tout : Yes Man (2008)

7) Un film ot 'on prononce le mot Supercalifragilisticexpialidocious : Mary Poppins (1964)
8) Un film ou le héros est schizophrene : Un homme d'exception (2001)

9) Un film ou I'héroine se nomme Duchesse : Les aristochats (1970)

10) Un film ou le héros fait revivre un pot de fleurs mortes : E.T., l'extra-terrestre (1982)

Meadow

MR TROOOVE : Restaurant

1) Un film avec Natalie Portman : Black Swan (2010)

2) Un film en noir et blanc : La Ruée vers l'or (1925)

3) Un film des Monty Python : Monty Python : Le Sens de la vie (1983)

4) Un film avec Johnny Depp : Pirates des Caraibes : La Fontaine de Jouvence (2011)
5) Un film dans lequel apparait une voiture volante : Retour vers le futur 2 (1989)
6) Un film ou les héros travaillent pour des agences rivales : Mr. & Mrs. Smith (2005 )
7) Un film ou le personnage principal a des cornes sur la téte : Maléfique (2014)
8) Un film ou le personnage principal perd la parole : La Petite Siréne (1989)

9) Un film dans lequel un journaliste parle avec Dieu : Bruce tout-puissant (2003)
10) Un film dans lequel apparait le pére Noél: L'Etrange Noél de Monsieur Jack (1993)

Réponse de I‘Enigme démo numéro 7

jpdices
Avion Aile Ange Gardien_, Surveillant __ Pion N Jeu
Poisson Queué_* Tete  Mort CondamnédApprowé Teste
/ Ir «Ceux - Sondé - Démodeé - Couverte:
E

) Retrouvez une nouvelle énigme démo dans le prochain Philimag !
t dans la boite de jeu : une aventure de 30 énigmes de 25 mots a la difficulte croissante !
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En boutique en |
Septembre prochain ! |




