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Un jeu de Romain Clément & Kevin Gauvin
Jéréme Soleil
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Dans Axo, jouez vos cartes astucieusement pour compléter vos
grilles sans que vos adversaires en tirent profit. Et activez vos
effets spéciaux au bon moment ! La personne gui compléte 8 grilles
en premier remporte la partie !

A mon tour de jeu, je joue une carte Forme de ma main. J'annonce ensuite une
couleur a haute voix parmi le rouge, le jaune ou le bleu. Puis, durant la phase
de remplissage, je remplis des cases de la couleur en question en suivant la
forme choisie, sur les grilles de mes 3 cartes. Attention, la forme doit pouvoir
tenir entiérement a I'intérieur de la grille pour étre validée ! Les autres joueurs
quant a eux ne peuvent remplir que I'une de leurs 3 grilles.

Les effets spéciaux des cartes

Aprés avoir rempli entiérement cette
grille, remplissez 1 case vide de la

—> couleur rouge sur la carte Forme juste
a droite de celle oli figure I'effet.

Aprés avoir complété entierement O
cette grille, remplissez 1 case vide de
votre choix dans votre Zone de jeu.

Exemple d'un remplissage oii le bleu a été annoncé

2 j 'été qui débarque dans
uvrez Axo, le nouveau jeu de l'été qui
D?:o amme boites biseau de Gigamic | Faites preuve q‘?es
rapidité et de vision dans I'espace pour remplir vos gri
avant vos adversaires !

1-5 n: i‘n
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AVOUS DE
JOUER!

Tentez de compléter vos 3 grilles en jouant une seule de
vos cartes en main. N'oubliez pas les effets spéciaux sur
vos cartes... Ainsi vous marquerez les 4 points qu'il vous
manque pour remporter la partie !
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Sauras-tu trouver
les 7 erreurs
entre ces
2 chevaliers ?

o I e 5

Le jeu ideal ]
pour se raconler -
des hisloires

é palpitantes !
o e
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Apres 10 ans de prestige,

Splendor arrive dans un nouvel écrin!

“Unjeu de Marc ANDRE
: Illustre par Paul VERITE
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764 challeng®s

Jarants pou" d'cvcnnlf — '
: rl“’ gt F“L Grace a vos compeétences
créatives, réelles ou simulées,

" tentez de maintenir votre
- place au sein de
l'agence Pop Com.

Soyez le ou la moins
mauvaise, marquez le
maximum de points qui
représentent autant de
campagnes, marches ou
autres projets que vous aurez
remportés !

?Prenez un
stylo,
un papjer et
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Annabella Spaguettoni
vient d'écrire un livre sur

sa collection de pates
alimentaires.
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I we faut un
argu\mmf choc

Avous de le trouver :
ROBOT CHOC est une
nouvelle enseigne de
robots multifonctions,
et surtout...

A vous d'improviser

les mots imposes.

La célébre "Tante
Germaine” vient de nous
quitter. Pas evident de
faire son éloge funébre
avec ces mots qui lui
étaient si chers :
SOURIRE, PIZZAIOLO,
MANGE-MERDE,

BANANE. I

pour Cette publicite !

un discours en plagant

(:L‘léiciue créq ?riﬁ’onne

un Truc vite fait !

La société de nettoyage
TROPASSAL veut quon
lui refasse son logo !
Bonne chance mes ptits
crados!

Dans une minute chacun
explique sa grande idée !

. Jiqez votve pd
e |

Pour & manif de jeudi,

roupe de -
le GPF. G atliaon Francais.

de de trouver
deal pour

s ix mois dé
réclamer st ; :
yacances dans l'anneé.
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TEMPETE SAD

SUR LA MARE'!

Ce grand classique se refait une beaute
pour son 25¢ anniversaire ! Explorez

la mare, faites grandir votre colonie

de grenouilles, évitez les dangers et
tentez de chasser les reines adverses
pour régner sur la mare...

Chassez la reine rose en déplacant une
de vos GRENOUILLES VERTES dessus !

—_—— ——— ————
[ i | T

—_— —
[ory

Une grenouille peut se
déplacerd’une case a
la fois, dans toutes les
directions.

Quand une grenouille
se déplace sur:

* UN NENUPHAR : elle saute
immédiatement sur
une case adjacente.

* UN ROSEAU : il ne se passe
rien.

* UN BROCHET : elle se fait
manger !

* UN MOUSTIQUE : déplacez
immédiatement une autre
grenouille de votre couleur.

» UNE VASE : elle sarréte,
elle est enlisée.
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du 15 juin au 31 juillet sur toutes les gammes
étal de Gigamic. Voir conditions sur
com
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Perfect Words est un jeu
coopératif et accessible a
tous, dans lequel vous
creez ensemble une grille
de mots fléchés, puis
essayez de decoder
chacune des dix
associations formées.
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N | A
PERFECT WORDS est un jeu de Paul-Henri
Argiot, illustré par Christine Alcouffe,

édité par Tiki Editons. EDi'ﬁms

En septembre, découvrez
ZaTour,du/monde}
deux mini-extensions
qui viendront enrichir
ies de
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Faux-Culte c’est un jeu pour se marrer
qui contient des critiques spectateurs
1 étoile totalement décapantes.

Le but du jeu ? ait, Léonardo
i il s'agit ! « Tout compte fait, S
Trouver de quel film culte il ’agit ! n'a sauvé ni le bateau nile film

du naufrage. »

* A

«Ily a fort 4 parier que les
Premiers hommes des cavernes

avaient pjlus d'humour que ces
pseudos acteyrs. »

« Spielberg a du sang de requin
sur les mains. »

« Tous ces nabots rivalisent de
cabotinerie dans cette

« Quand pjy,

] ar s'effong,
my des ri 3 re, en
interminable Star Academy : ;:fs;tanr les 4 Fantasrfqugg d /o
sorciers. » € Amerjcqn Dad._,,

Faux-Culte c'est 2 boites de jeu ind‘épendantes,
contenant chacune plus de 220 c_ripques Fl“l‘ c“l
spectateurs. Et on ne t'a pas spoilé car celles % | [
présentes sur cette page ne sont dans aucune |
boite ! Alors, prét @ metire au défi tes amis ?

5 plus mardantes
dintermnet

) trave
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JEU DE DEMO

DECOUPEZ ET FORMEZ DEUX EQUIPES
Jeu au dos

:QUIPE BLEUE

REPONSES

EQUIPE ROUGE

REPONSES
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Retrouvez la couleur et la quantité de peinture
utilisées dans chacune des 16 cases ! Dans chague
case, écrivez un chiffre compris entre 1 et 4 ainsi
qu'une de ces couleurs : jaune, bleu, rouge ou blanc
(incolore). Chaque case est unique, il ne peut pas y
avoir deux cases identiques composées du méme
chiffre et de la méme couleur.

Disponible

Qussi en

" JEU VIDEO

< e whn b v o i e
e m e e a gu T P

= ot
e + st
oo + o
D = o + Yo
= gt + ot
= flor + nowpt
= gt + Yo
) = o oy
s + s
ot

1]

1]

I

1

Les chiffres et les couleurs situées entre les cases sont des

- indices qui délivrent une association d'informations. Siun
indice indique « 5 », cela signifie que I'une des deux cases est
un 2 et que l'autre estun 3.

=3 +1

Si un indice indique « vert », cela signifie que |'une des
deux cases est jaune et que l'autre est bleue.

QD = ot + Bl

Précision : la couleur blanche est incolore. Considérez-la
de la méme couleur que la couleur de la case adjacente.

DISPONIBLE SUR

® Google Play

—-_mro—=

BLEU
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on ’Que a . Hin.
) Cet éte?

% ‘ Retrouvez les 12 jeux cachés

a la plage !







Dans Temple Code, vous devez retrouver une combinaison
de 3 statuettes uniques pour ouvrir une salle au trésor.
Mesurez-vous a7 défis de logique inspiré du jeu!

™ Une statuette en commun avec la combinaison, L

ala bonne position.
v Une statuette en commun avec la combinaison,
mais & une mauvaise position.
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Voiciles 7 statuettes du jeu et leu rssymbol es:

-j »’{ . .,.-
> <"~" > U \© >
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(e systéme d'indices est |a mécanique centrale de Temple Code. Mais I'interaction avec les autres
joueurs est également au cceur du jeu: vous récupérez des indices en choisissant une des 2 cartes
posées devant un adversaire, tout en lui laissant consulter l'autre !

A tout moment, le premier joueur a trouver 2 combinaisons peut gagner immédiatement la partie,
pour des fins de partie a couteaux tirés...
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v
Emportez-le et &‘5’1
relevez ses défis n"importe ot ! e

Gérez votre labo depuis votre lit, dans la salle
d’attente ou en prenant le train, sans inquiéter
les voisins.

Explosions, potions, expérimentations... votre
savant-fou intérieur tient le sort de ’humanité
dans le creux de sa main !

mwww.nutspublishing.wm £1CK.-} 4

UBLLENING
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REGLES SPECIALES
Tuyaux Y Tremplins B

-

Dés que le feutre Quand le tracé du feutre
pénétre dans un atteint la zone du tremplin
tuyau, les copilotes (zone jaune), la pilote doit
doivent « iquer I le feutre et
uniguement avec le reposer dans une autre

le pouce. ’ zone avec le méme motif.

-
‘\ 2

1
. 1
-

\_/

Formez 2 équipes de 2 joueurs. Pour chague équipe,
désignez un pilote et un copilote !

Chaque pilote se couvre les yeux et doit tracer son
parcours le plus vite possible avec I'aide de son
copilote qui le guide avec sa voix tout en bougeant
son pouce comme un “joystick”.

Attention aux sorties de route! Si le tracé
dépasse une ligne blanche, recommencez

au point de sauvegarde (ligne bleue).

L'équipe qui franchit la ligne d'arrivée en premier
remporte la course. 3.2.1... GO!

Affrontez-vous dans des courses délirantes... a I'aveugle !

A VOS MARQUES. PRETS. TRACEZ !

/

10# 3dIN03 _=

annay 1 : sinbad jauajew

r
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I Matériel requis : 1 feutre

B" EQUIPE #02

Un jeu d'Emmanuel Gauvin
lllustrations par NIKAO et Rémy Tornior

= DEJA DISPONIBLE [ Jl
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 Phaniom In

Dans Phantom Ink, 2 équipes de Médiums s’affrontent pour découvrir en premier 'Objet
Secret que le joueur Esprit tente de leur communiquer. Chaque équipe a un coté du Bloc
d’écriture a disposition pour que I'Esprit réponde a ses questions (au choix parmi plusieurs
cartes). Mais attention, vous pouvez dire « Silencio » & tout moment pour que I'Esprit
stoppe sa réponse en plein milieu, afin que I'équipe adverse n'ait pas trop d’indices. En effet,
vos questions restent secrétes mais les réponses sont, quant a elles, visibles de tous !

Jouons ! Vous étes ici I'équipe Soleil et avez déja posé ces 3 questions
a Esprit, tandis que I'équipe adverse, l'équipe Lune, a déja posé 2
questions (non visibles par vous) et fait une proposition erronée.

Quelle forme
¢ géométriqu_e 2
comporte-t-il

CADEAU
— —
Comment
vous sentez-
2> vous lorsque
quelqu'un vous
\ " fait cadeau ?

De quoi a-t-il
. apeupresla -
méme taille ?

—_——

37TIVL

Prenez plaisir a varier les roles, de Médiums a Esprits,
en vous procurant Phantom Ink! Ce jeu d’ambiance et
de déduction par équipes se joue de 4 a 8 joueurs.
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INGENIOUS SUPPLIES

6691

MATTE PRIHF e EEVE s -
MATTE PRIME SLEEVES

103 SLEEVES

Des deck box aux sleeves en passant
par les tapis de jeux, votre collection
n'a jamais €té si bien protégée S%\’SEJzEtiGS%'ETE'
qu'avec du GAMEGEN!C’ PROTEGES PAR
GAMEGEN!IC




Matériel nécessaire :
- 1 crayon
-1dé a6 faces

Nommez vetre Héros/Héroine

Etage 1

A la sortie

A 1'entrée + -

18 PV /18 PV

Régles abrégées

Commencez por repérer ce smiley
I1 indigue la position de départ
de wvotre Héroine ou Héros.

: @

Lancez le dé
a 6 faces (DB)  ,

aan

En fonction du résultat,
cholsissez une direction.

aon

Déplacez-vous

it

Tracez une ligne droite dans la direction
cheisie et déplacez-vous du nombre exact

de cases obtenu sur le D&, en ne changeant
de trojectoire que si vous heurtez un mur.

'S RY

1
= (—@—)
L

8i possible, édvitez de repasser sur des
cases déja traversées au tour précédent.

Interagissez

Dans 17ordre o0 vous les rencontrez,
interagissez avec les Trouvailles sur votre
chemin. Chacune delles peut étre utilisée une
fois (souf le Teleportail).

MOTE : vous ne pouvez pas mourir subitement en
explorant un étage. car le caleul des PV ne se
fait qu'au moment o vous le guittez,

Quittez 1'étage

Vous pouvez décider de QUITTER
L'ETAGE si vous terminez votre tour
sur la sortie(My cu sur 1'une des
cases adjocentes (identifides par
ci-contre), ou encore si vous
traversez seulement lo case & .

My

Au moment de sortir, caleculez ves PV et vos ¢
restants. Vous commencerez 1'étage suwivant avec
ces nouvelles valeurs. 51 vos PV = 1, notez une
mort sur la derniére page du carnet puis
commencez 1'étage suivant avec 18 PV et 8 €.

Vous ne pouvez jomais aveir meins de @ € et plus
de 10 PV (sauf mention contraire ou fil de
1'aventure).

5i vous entrez dans une Boutigue, vous pouvez
dépenser vos ¢ pour acheter de 1 édquipement au
codt indiqué.

Trouvailles

Ajoutez 1 dans lo zone « + € » pour
choque piéce que wous croisez en chemin.

Lancez le DB pour savoir combien de
piéces contient ce trésor et notez
cette valeur dans la zone « + & ».

Cet ennemi a wne force de 3. Notez
cette valeur dans la zone = - PV =.

Lancez le D6 pour connoitre lo force
de cet ennemi et notez cette valeur
dans la zone = - PV =,

Vous récupérez 3 PV. Notez cette
valeur dans la zone = + PV =.

Lancez le D& pour savoir combien de
PV vous récupérez et notez cette
valeur dans la zone « + PV =

Téléportez-veus sur 1'sutre icdne @ ot
continuez votre déplacement. Cette
Treuvaille est la seule qui peut dtre
utilisée plusieurs fois.

Ce plége met un terme & votre déplocement,
Lercez le D& pour saveir comblen de pléces
veus perdez et notez cette valeur dans la
zone @ - ¢ 3.

Pour traverser une porte werrouillée,
vous devez d'obord avoir ramassé la
clef 4 cet étoge.

A & 0 |

Etage 2

H W EECECERRN
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A 1'entrée + - A la sortie
PV ! PV
L3 T

Etage 3

ENNEEN BN DEEEE
© o0 Qe &N

@ @ [
EEE ENEN
o 0o

e
3]
8

O - ©
EE  EEm

IIIIII= mOod
]
(ef:]

A 1'entrée + - A la sortie
PV /I PV
13 [
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Arrochez cette poge (ou pliez un coin) pour retrouver
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https://www.philibertnet.com/fr/lucky-duck-games/135125-paper-app-dungeon-0769293746322.html#ae579
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Vous venez d’étre embauchés a la Fabrique a réves,

l'endroit ou, chaque nuit, des millions de réves sont

o o 23 i
B Nuit des lieux .3
: Cette nuit, faites- -les voyager
dans des lieux familiers
oUl SAUGrenus ; @t la plage.
aupteddcspymm:de:. .
tgyprenutou:s[mp.'emmt ’]_‘.
alépicerie?
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o 1

R_ ciel vucunces -
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ivez LOS réponses 1c1.
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? La Fabrique a réves est un

jeu d’association d’idées coopératif
de Antonin Boccara et Romaric

Galonnier illustré par Maud Chalmel.

5,1 &
Les joueurs doivent créer, tous
n

ensemble, les prochains réves e
respectant les consignes données par Wospale e
le Grand Marchand de sable! Pudileg bl

‘uipd], — z ajor4 ‘abnjd
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https://www.philibertnet.com/fr/funnyfox/139134-la-fabrique-a-reves-3616450000551.html#ae579

Du fun &4 emmener parfout,
meéme en vacances !




h A chaque manche de Fish & Cheat, une question
sur un fait insolite drdle est posée. Mais seule une QUESTION 1
personne autour de la table a pour mission de
donner la bonne réponse, tandis que les autres t cheock
doivent inventer des réponses plausibles, ou pas. Par quoi Alfred Hl'“;' co
Saurez-vous démasquer la seule bonne réponse &tait-il terrifie ?
dans ces 2 exemples ?

Les rideaux

de douche

QUESTION 2

A Fukuoka, au Jg i
un héte| quj coﬁr: :;clnlil%l’sa
d’1 uro par nuit, Pourquoi
est-il si bon marche > Le lit est vomis an
' a la verticale i
sur YouTube

Les poupées

C'est un

Il faut faire le ménage hétel karaoké

1Sy

Passez une soirée mémorable avec Fish & Cheat !
Vous alternerez entre différents rdles cachés qui
détermineront qui donnera la bonne réponse a la
question posée, qui inventera une réponse
convaincante et enfin qui devra déméler le vrai du

faux la-dedans ! p 4 m
— CIA
10+ S50 0.



https://www.philibertnet.com/fr/gigamic/121811-fish-cheat-3421272877119.html#ae579

3. Une fois toutes les
contraintes respectées et les
piéces a leurs places,

TU GAGNES !



https://www.philibertnet.com/fr/thinkfun/138130-jeux-de-logique-magnetique-super-mario-4005556765478.html#ae579



https://www.philibertnet.com/fr/jeux-d-observation-et-de-rapidite/132924-cache-cache-loustic-3701551702302.html#ae579
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POINTS FORTS :

* Jeu coopératif

* Variante dés 5 ans

* Jouez avec les
lettres en frangais
et en anglais.




Page 4 : Axo

Vous devez sélectionner la carte Forme du milieu et annoncer

le Bleu. Ainsi, vous savez compléter entierement la grille de
gauche et alors débloquer un effet spécial. Cet effet vous
permet de finir de compléter la grille du milieu (en cochant le
rond rouge en bas a gauche) puis de débloquer un autre effet
spécial. Ce dernier vous permet de cocher la derniére case de

la grille de droite (la croix bleue en haut a droite).

Page 12 : Perfect Words

Tiki Edition a publié la grille sur ses
différents réseaux sociaux. Pour chaque
fleche, voici la réponse la plus donnée :

1.Tiger Woods

2.Librairie

3.Le Parrain

4. Tremplin

5.Coupe du Monde

6.Piano

7.Carnaval

8.Pays

9.Heat

10.Sync or Swim

B
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Page 16 : Faux culte

De haut en bas et de gauche a droite :
1. Titanic

2. RRRrrrr 1!

3. Les dents de la mer

4. Harry Potter a I'école des sorciers
5. Les indestructibles

Page 28 : Phantom Ink

Réponse : Rubis. Questions de I'équipe Lune :

o COULEUR// De quelle couleur est-ce ?

o VETEMENTS / Que portez-vous quand vous
l'utilisez ?

Page 34 : Fish & Cheat

o Les ceufs
« Vous étes retransmis en direct sur YouTube

Page 22, 23, 24 : Temple co

Défi 1l

Défi 3

Défi 4

Défi 5

Défi 6

Défi 7
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Page 19 : Acrylogic
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* PLACEMENT D’OUVRIERS
« PLATEAUX MODULAIRES
« CONTRATS

! = L i vy

DISPONIBLES EN PREMIUM
PRECOMMANDE TOKENS

4+ ; Q @ @jeuxsynapsesgames i hames il

YOKOHAMA



https://www.philibertnet.com/fr/synapses-games/137879-yokohama-2100001021788.html#ae579

DECOUVREZ LE TOUT NOUVEAU STAN D Al-u NE BASE SUR DUNE : IMPERIUM !

DUNE : IMPERIUM ®® &,

INSURRECTION ©

Q,Paul Dennen

. Clay Brooks, Derek Hemring, Raul Ramos, Nate Storm

K140u6 s - &

#5213+ - gl - JUILLET 2024
¥ 60-120 min ou 180 min = EN BOUTIQUE



https://www.philibertnet.com/fr/lucky-duck-games/135254-dune-imperium-insurrection-5905965250116.html#ae579

